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Un Un Un Un Jeu de pisteJeu de pisteJeu de pisteJeu de piste        
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La La La La CelleCelleCelleCelle    
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Bonjour,Bonjour,Bonjour,Bonjour,    

Venez jouer avec moi dans les rues deVenez jouer avec moi dans les rues deVenez jouer avec moi dans les rues deVenez jouer avec moi dans les rues de La Celle La Celle La Celle La Celle    !!!!     

Une fois que vous avez ce livret entre les mains, dirigez vous Une fois que vous avez ce livret entre les mains, dirigez vous Une fois que vous avez ce livret entre les mains, dirigez vous Une fois que vous avez ce livret entre les mains, dirigez vous     

vers la place vers la place vers la place vers la place dudududu lavoir, devant l’abbaye lavoir, devant l’abbaye lavoir, devant l’abbaye lavoir, devant l’abbaye, où vous commencerez , où vous commencerez , où vous commencerez , où vous commencerez     

votre aventure….  votre aventure….  votre aventure….  votre aventure….      

Je serai votre guide.Je serai votre guide.Je serai votre guide.Je serai votre guide.    

A la fin de votre parcours, vérifiez vos réponses en dernière page.A la fin de votre parcours, vérifiez vos réponses en dernière page.A la fin de votre parcours, vérifiez vos réponses en dernière page.A la fin de votre parcours, vérifiez vos réponses en dernière page.    

    

Et maintenant….Que le jeu commenceEt maintenant….Que le jeu commenceEt maintenant….Que le jeu commenceEt maintenant….Que le jeu commence    !!!! 
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Départ Place du lavoir 
 

          

Traversez lTraversez lTraversez lTraversez l a rue et empruntez la montée des anciennes écolesa rue et empruntez la montée des anciennes écolesa rue et empruntez la montée des anciennes écolesa rue et empruntez la montée des anciennes écoles  
 

 
 Avec ma tête de monstre, je fais peur  

à tout le monde. Mais ici on m’aime bien  
car je distribue de l’eau.  

Voyez-vous où je suis caché sur cette place ? 
 

 

 

Observez la façade de l’église et le mur  

qui y est accolé. Vous y verrez plusieurs  
arcs. Combien en comptez-vous au total ? 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
Passez sous le petit passage voûté situé à côté de l ’églisePassez sous le petit passage voûté situé à côté de l ’églisePassez sous le petit passage voûté situé à côté de l ’églisePassez sous le petit passage voûté situé à côté de l ’église    

    

    

 

Sans mécanisme et à l’aide du soleil, 
                 j’indique le temps qui passe. 

          Que suis-je ? 
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Réponse :  

Réponse :  

Réponse :  
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 Essayez de me dessiner 

   
 

 
 

 
 

 
 

 
 

        Vous arrivez sur la petite place du Vous arrivez sur la petite place du Vous arrivez sur la petite place du Vous arrivez sur la petite place du CCCClastrelastrelastrelastre 

 
 
    

Son nom indiqueSon nom indiqueSon nom indiqueSon nom indique qu’à qu’à qu’à qu’à cet emplacement s’élevait un cloître cet emplacement s’élevait un cloître cet emplacement s’élevait un cloître cet emplacement s’élevait un cloître    
    

 

 

 

 

 

Deux arbres typiquement méditerranéens sont plantés là.  
Trouvez de quelles essences il s’agit :  

       
 

 

 
 

 
 

 
Retournez sur la place, traversez la rue pr incipale Retournez sur la place, traversez la rue pr incipale Retournez sur la place, traversez la rue pr incipale Retournez sur la place, traversez la rue pr incipale     

et rendezet rendezet rendezet rendez----vous sur la place de la Républ iquevous sur la place de la Républ iquevous sur la place de la Républ iquevous sur la place de la Républ ique    
 

 
 

Une étoile est sculptée sur le mur  
de l’une des maisons.  

A quel numéro la voyez-vous ? 
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Réponses :  Réponses :  

Réponse :  
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Empruntez la rue du FouEmpruntez la rue du FouEmpruntez la rue du FouEmpruntez la rue du Fourrrr    

    

    

    

                    Au début de cette rue, une frise est 
peinte sous le toit de l’une des maisons.  

Que représente-t-elle ?    
        

    

    

Continuez la rue et au bout empruntez la Grand RueContinuez la rue et au bout empruntez la Grand RueContinuez la rue et au bout empruntez la Grand RueContinuez la rue et au bout empruntez la Grand Rue    

    

    

Une plaque de métal décore la façade  
de l’une des maisons de cette rue.  

Elle représente le logo d’une compagnie  
d’assurance. Quel est ce logo ? 

    

            
 

 La maison du numéro 47 est en partie 

recouverte de carreaux de terre cuite 
émaillée de couleur rouge-orangé. 

Quelle était leur utilité ? 
 

 
Nous arrivons sur la place du Candelon, nom de la colline    

exploitée pour sa roche. Mais quelle est-elle ? Déchiffrez 
ce code pour le savoir… 

 

Code :    X   ☼  ◘   ☻  ◘   ∆         

 
     M = X  
  E =  ∆       
  R = ◘        
  A = ☼  
  B  = ☻ 
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Réponse :  

Réponses :  

Réponses :  

Réponse :  
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Empruntez le petit escalier qui rejoint la rueEmpruntez le petit escalier qui rejoint la rueEmpruntez le petit escalier qui rejoint la rueEmpruntez le petit escalier qui rejoint la rue de l’Allée en dessous et  de l’Allée en dessous et  de l’Allée en dessous et  de l’Allée en dessous et 

rendezrendezrendezrendez----vous sur la place de la mairievous sur la place de la mairievous sur la place de la mairievous sur la place de la mairie 

 
 

Au dessous de l’horloge de l’Hôtel 
de Ville, un écusson et deux 

personnages sont sculptés. Vous 
pouvez lire trois mots. Lesquels ? 

 
 
 

 

 

Sur cette place retrouve une 
sculpture de fer représentant une 

des spécialités de La Celle.  
Quelle est-elle ? 
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Réponse :  

Réponse :  
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RéponsesRéponsesRéponsesRéponses    
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La Provence Verte appartient au réseau national  

des Villes et Pays d’art et d’histoire 

 

Le ministère de la culture et de la Communication (direction de 

l’Architecture et du Patrimoine) attribue l’appellation Villes et Pays d’art et 

d’histoire aux collectivités locales qui animent leur patrimoine. Elle 

garantit la compétence du personnel culturel et la qualité de leurs actions. 

Des vestiges antiques à l’architecture du XXème siècle, les villes et pays 

mettent en scène le patrimoine dans sa diversité. Aujourd’hui, un réseau 

de 130 villes et pays vous offre son savoir-faire sur toute la France. 

 

Renseignements  

MAISON DU TOURISME DE LA PROVENCE VERTE 

Carrefour de l’Europe 83170 BRIGNOLES 

Tel : +33 (0)4 94 72 04 21 - Fax : +33 (0)4 94 72 04 22 

Mail : contact@provenceverte.fr 

www.provenceverte.fr 
 
 
 
 
EN VENTE : 2 € 
 


